
INSTRUCTIVO PARA LA APLICACIÓN DE LAS EVALUACIONES 
EN LÍNEA 2011 

 
 
2. ACCIONES DURANTE LA APLICACIÓN DE LAS PRUEBAS 
 
2.1 El día que aplique la prueba deberá conectarse a la página de 

Internet http://docentes.evaluacion.com.uy.   
En la pantalla inicial (Plataforma de evaluación en línea) digitará 
su Usuario, su Contraseña y, posteriormente, hará clic en 
Ingresar.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2.2 Le aparecerá la pantalla MENÚ PRINCIPAL donde deberá 

presionar sobre el ícono Pruebas.  
 



2.3  Aparecerá una pantalla con las PRUEBAS DISPONIBLES. 
Allí se presentarán las pruebas de Lectura, Ciencias Naturales, 
Matemática y un Piloto, según calendario, para cada grado (3° a 
6°). La prueba Piloto consta de tres actividades: una de Lectura, 
una de Ciencias Naturales y otra de Matemática que podrá aplicar 
con sus alumnos para ejercitarse en la mecánica de la aplicación. 

 
Para elegir la prueba que aplicará ese día deberá presionar sobre 
el recuadro a la izquierda de cada prueba. 

 
Si  presiona sobre el  ícono se abrirán documentos 
relacionados con  
la prueba correspondiente, mientras que presionando sobre 
el ícono podrá ver la prueba completa. 

 
Una vez seleccionada la prueba a aplicar deberá presionar 
Aplicar Prueba. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2.4 Automáticamente, aparecerá la pantalla APLICACIÓN PASO 1, 

con la lista de los alumnos ingresada previamente y en ella 
deberá marcar los alumnos que NO están presentes ese día.  

 
Una vez realizado esto, deberá presionar  Comenzar aplicación.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
2.5 Aparecerá la pantalla MONITOREO DE LA APLICACIÓN. En ella 

verá la lista de los alumnos que realizarán la prueba ese día, una 
columna de Estado de la aplicación y otra que permite Reiniciar 
la prueba de un alumno, en caso que sea necesario.  

 
En la columna de Estado pueden aparecer tres íconos: 

 
El alumno aún no ha ingresado a la prueba.  
El alumno está haciendo la evaluación. 
El alumno terminó la evaluación (apretó el botón listo). 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
En este momento deberá indicar a los alumnos que ingresen en 
sus máquinas a la dirección http://alumnos.evaluacion.com.uy 

 
Mientras sus alumnos realizan la prueba usted podrá controlar la  
aplicación desde su computadora, en la pantalla MONITOREO 
DE LA APLICACIÓN. 

 
2.6 Una vez que sus alumnos se conectan verán la siguiente pantalla, 

en la que deberán escribir el número de cédula, sin puntos y sin 
barra, incluyendo el dígito verificador. Si el alumno no tiene cédula 
usted le deberá brindar el número autogenerado que aparece en 
su pantalla de MONITOREO.  

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Una vez escrito el número de cédula correspondiente deberá 
hacer “clic” en Ingresar. 

 
2.7 Antes de iniciar la evaluación del área correspondiente, los 

alumnos tendrán que hacer un sencillo ejercicio de prueba a fin de 
familiarizarse con el formato de respuesta.  
 

 
 
 

Luego de realizar ese primer ejercicio, la plataforma reconocerá 



al estudiante y podrá continuar con la evaluación del área 
correspondiente. 

 
A medida que sus alumnos ingresen a la prueba, en la pantalla de 
MONITOREO DE LA APLICACIÓN el Estado de los alumnos 
cambiará de     a    . Esta pantalla se actualiza automáticamente 
en un determinado lapso, “refrescando” la información que se 
observa. 

 
 

En su pantalla de MONITOREO DE LA APLICACIÓN también 
tendrá la posibilidad de reiniciar      la prueba de aquellos alumnos 
que aprieten el botón “listo” antes de lo previsto, o que se les 
apague, bloquee o desconecte la máquina antes de terminar la 
aplicación. Cuando reinicie la prueba, el alumno deberá ingresar 
nuevamente y realizarla desde el inicio. 

 
2.8 Una vez que todos los alumnos asistentes hayan realizado la 

evaluación del área correspondiente, en la columna Estado se 
verán todos los tics verdes. Luego de que esto ocurra presione 
Finalizar prueba 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Le pedirá confirmar la finalización de la aplicación. 
 


